Kwestionariusz ankiety


Szanowny respondencie!


Jestem studentką trzeciego roku socjologi społecznej w  Uczelni Warszawskiej im. Marii Skłodowskiej-Curie.. Piszę pracę licencjacką na temat Wpływ telewizji na zachowania dzieci


Zwracam się z uprzejmą prośbą o udzielenie szczerych odpowiedzi na postawione poniżej pytania. 

Ankieta ma charakter całkowicie anonimowa, a uzyskane wyniki posłużą wyłącznie do celów naukowych. 

Bardzo dziękuję za współpracę!

Proszę wstawić znak X w kratce przy stwierdzeniu, z którym się Pan/i zgadza.

	1. Wpływ gier na zachowania dzieci wynika z :

	1. Strony rodziców           
	tak 
nie 



	2. Strony mediów
	tak 
nie 



	3. Obu stron


	tak 
nie 

	2. Wg mnie szczególnie 

a)narażające na zachowania są (proszę podać tytuły gier i powód ) są:

      b)rozwijające rozwój  (proszę podać tytuły gier i powód ) są:



	3. Przez wpływgier rozumiem (proszę zdefiniować):



	4 Z pojęciem wpływu gier

	1 spotkałam/em się w czasie kształcenia
	tak 
nie 

	2 spotkałam/em w mediach (telewizji,radiu,prasie)
	tak 
nie 

	3 spotkałam/em w literaturze fachowej
	tak 
nie 

	4 spotkałam/em na szkoleniu 
	tak 
nie 

	5 spotkałam/em w rozmowach z koleżankami/kolegami
	tak 
nie 

	6 nigdy się nie spotkałam/em
	tak 
nie 

	5. Za szczególnie Wpływającą w grach na zachowania  moje  uważam (proszę wybrać stwierdzenie/a i przypisać mu przez zakreślenie odpowiednią intensywność: 1 – niski poziom stresu 2 – średni poziom stresu 3 – wysoki poziom stresu): 

	1 agresje
	            1      2      3

	2 erotyzm
	            1      2      3

	3 muzyka
	            1      2      3

	4  Natężenie głosu aktorów
	            1      2      3

	5 Szybki ruchy
	            1      2      3

	6 Krajobraz 
	            1      2      3

	7 Wygląd bohatera czy uosabia groźna postać
	            1      2      3

	8 Migający chaotyczny obraz
	            1      2      3

	9 Nastrój bohaterów
	            1      2      3

	10 konteksty
	            1      2      3

	11 Słowa obraźliwe
	            1      2      3

	12 Zaskakujące chwile akcji negatywne
	            1      2      3

	13 cierpienie
	            1      2      3

	6 Aby uniknąć wpływu negatywnego  gier stosuje (proszę wybrać stwierdzenie/a i przypisać mu miejsce 1 – 5) 1 wcale 2 czasami 3niewiem 4 tak 5 zawsze

	1. Stosuje przerwy
	  …….

	2. Kontroluje gry
	   …….

	3. Analizuje gry z bliskimi lub znajomymi
	   …….

	4. Staram się kontrolować czas jak spędza przy grach
	   …….

	5. Znajduje inne formy rozrywki zamiast gier wymiennie
	   …….

	6. Jestem kontrolowany przez otoczenie
	   …….

	7. Pogłębiam wiedzę poprzez książki i media na ten temat
	   …….

	8. Gram z osobami które kontrolują czas gry
	   …….

	7. Spotkałam/em osoby, które opowiadały o wpływie gier na osoby bliskie
	             tak, wiele   pojedyncze przypadki 

             nie 

	8. Osobę uzależnioną  można scharakteryzować:

	1 Powtarzanie ruchów z gier – u dzieci
	tak 
nie 

	2 Wybiera przedmioty z ulubionych gier – u dzieci
	tak 
nie 

	3 Skupienie się długie na ekranie – u dzieci i dorosłych
	tak 
nie 

	4 Obojętność wobec otoczenia kiedy jest  ktoś skupiony na ekranie dzieci i osoby dorosłe
	tak 
nie 

	5  Osoby opowiadają lup pytają o widziane programy dorośli i dzieci


	tak 
nie 

	9. Które stwierdzenie najtrafniej opisują ciebie?:

	1.Powtarzam ruchy z gier (>18lat)
	tak 
nie 

	     2.Wybieram przedmioty z ulubionych gier (>18lat)
	tak 
nie 

	     3.Skupienie się długie na ekranie
	tak 
nie 

	     4.Jest obojętność wobec otoczenia kiedy jestem skupiona}y  na ekranie
	tak 
nie 

	     5Pytam o widziane gry 
	tak 
nie 

	10. Które stwierdzenie/a najtrafniej opisuje to, co Pan/i czuje w związku z grami? (proszę ustosunkować się do każdego stwierdzenia)

	1. Gra daje mi wiele satysfakcji
	tak 
nie 

	2. czuję, że jeszcze wiele może nauczyć od gier
	tak 
nie 

	3. programy z nauczaniem są dla mnie źródłem pozytywnej energii
	tak 
nie 

	4.  Gry powodują ,,stratę czasu,,
	tak 
nie 

	5. wyczerpanie emocjonalne
	

	6. niezadowolenie z efektów jaki daje
	tak 
nie 

	7. Strach o wpływ na rozwój mój
	tak 
nie 

	8. Zaniepokojenie małym zainteresowaniem przez placówki społeczne i instytucje tym problemem
	tak 
nie 

	9. zniechęceniem do treści 
	tak 
nie 

	10. często nie mam ochoty włączać gdy zdaje sobie sprawę na jej wpływ
	tak 
nie 

	11. nie potrafię już kontrolować siebie
	tak 
nie 

	12. Mam problemy z tego powodu 
	tak 
nie 

	13. Lubie grać  one mnie od stresowóą
	tak 
nie 

	14. zobojętniałam na sprawę gier
	tak 
nie 

	15. Telewizja wpływa negatywnie na moje życie prywatne
	tak 
nie 

	16. Gry działają na produkcje artykułów widzianych w życiu
	tak 
nie 

	17. Czuje że nic już nie da się zrobić by gry była tworzona rzeczywiście z myślą o naszej psychice
	tak 
nie 

	18. traktuję grę przedmiotowo
	tak 
nie 

	19. nie troszczę się o  gry jak dawniej
	tak 
nie 

	20. za dużo przemocy jest w grach
	tak 
nie 

	21. unikam bliższej analizy gier
	tak 
nie 

	

	11. W radzeniu sobie z problemami z wpływem mediów radze sobie dzięki:

	1. książką
	tak 
nie 

	2. poradnikom
	tak 
nie 

	3. Medią- telewizja, radio ,internet 
	tak 
nie 

	4. Doświadczeniu własnemu
	tak 
nie 

	5. Doświadczeniu znajomych
	tak 
nie 

	6. Wiedzy z pokolenia na pokolenie
	tak 
nie 

	12 Uważam że to nie pedagogiczne zastępować dziecku telewizją 
	

	1nianie
	tak 
nie 

	2braku czasu rodziców
	tak 
nie 

	

	Metryczka

	· 13 Płeć:     K    M 

	· 14 Wiek: wypełniającego ankietę

      20 – 25        26 – 30        31 – 35         36 – 40          41 – 45        46 – 50          51 – 55 

	· 15Najstarsze dziecko w wieku( w latach):

3 – 5      6 - 8      9 – 11       12 – 14        15 – 17               

	16Posiadana liczba dzieci

	      1              2           3        4  

	· 17Najstarsze dziecko 

chłopiec      dziewczynka 

	· 18Pracuję jako:

	      Szef  kierownik     pracownik umysłowy                                                                               

       pracownik fizyczny   bezrobotny    inna

	· 19Mam ukończona  :

      uczelnie     liceum      technikum                 

      zawodówkę      gimnazjum     brak 


20Grasz lub kiedykolwiek grałeś grałaś w gry komputerowe konsolowe 

a.) Tak, gram 
b.) Nie nie gram, ale grałem grałam 
c.) Nie gram i nigdy nie grałem grałam 

21Jak dobrze znasz gry komputerowe? 

Zdecydowanie dobrze, Raczej dobrze ,Raczej słabo ,Zdecydowanie słabo 


 22Jaki gatunek gier komputerowych jest Ci najbliższy? (możesz wybrać maksymalnie 3 kategorie): 

a.) GRY AKCJI (FPP, TPP) 
b.) GRY STRATEGICZNE (RTS, TUROWE) 
c.) GRY FABULARNE (CRPG, JRPG, HACK ‘N’ SLASH)) 
d.) GRY SIECIOWE (OGÓLNIE – WSZYSTKIE GATUNKI) 
e.) GRY PRZYGODOWE 
f.) GRY SPORTOWE 
g.) SYMULATORY 
h.) INNE (JAKIE?)…………………………………… 
i.) ŻADNY. NIE MAM JAKIEGOŚ SWOJEGO ULUBIONEGO GATUNKU 


23Ile czasu w tygodniu poświęcasz na granie w gry komputerowe ? 

a.) Prawie nic, gram sporadycznie (maksimum 4 godziny na tydzień) 
b.) Tak z godzinkę dziennie (5 do 10 godzin tygodniowo) 
c.) Gry to moja główna forma spędzania wolnego czasu (11 do 20 godzin tygodniowo) 
d.) Nie ukrywam, jestem pasjonatem pasjonatką (21-35 godzin tygodniowo) 
e.) Rozstaję się z grami tylko na posiłki, sen i wyjście do ubikacji (36 godzin i więcej tygodniowo) 


24 Ile wydajesz miesięcznie na kupno gier? 

a.) Nie więcej niż 25 złotych na miesiąc. 
b.) 20-parę złotych na pewno miesięcznie, ale nie więcej niż 50 złotych na miesiąc. 
c.) Pomiędzy 50 a 100 złotych miesięcznie. 
d.) Sporo. Przynajmniej 100 złotych i więcej na miesiąc 


25Proszę odpowiedzieć czy gry komputerowe są dla Ciebie inspiracją do (możesz wybrać więcej niż jedną odpowiedź): 

a.) Działalności literackiej (artykuły, felietony, książki) 
b.) Działalności z zakresu sztuk pięknych (np. malarstwo, rysunek, rzeźba) 
c.) Programowania graficznego 
d.) Komponowania muzyki i dźwięku 
e.) Stworzenia fanowskiej strony internetowej lub blogu o jakiejś grze 
f.) Uczestnictwa w turniejach komputerowych 
g.) Zainteresowania się książką na podstawie której zrobiona była gra lub książką o podobnej tematyce co gra 
h.) Zainteresowania się filmem na podstawie którego była zrobiona gra lub filmem o podobnej tematyce co gra 
i.) Systematycznego udzielania się na różnych forach o grach 
j.) Do niczego (gry są dla mnie tylko dodatkową formą spędzania wolnego czasu) 
k.) Czegoś innego? 
(czego?)................................................................................................................................. 


26Zdarza Ci się grać w gry komputerowe z członkami Twojej rodziny? 

a.) tak, 
b.) nie, gram sama. 

27Grasz w odpłatne gry sieciowe (z koniecznością regularnego opłacania abonamentu) 

a.) Tak, gram 
b.) Nie, nie gram

28Czy jesteś osobą zamkniętą czy otwartą

a)zamkniętą

b)otwartą

29 Podaj do dziesięciu gier w które od roku grałeś dopisując powody które spowodowały twoją rezygnacje od najciekawszej gry zaczynając

30  Podaj do dziesięciu gier w które od roku grasz lub powracasz dopisując zalety i wady od najciekawszej

Dla możliwości (i tu zastrzegam wglądu Uczelni) proszę o podanie danych (lub chociaż e-mejla)

…......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Odpowiedzi wysyłaj np. 1-t, (pierwszy numer odpowiedzi)5-1,18-1

proszę o szczere odpowiedzi ankieta jest anonimowa

na list_list@onet.pl

 Masz wpływ na wyniki ankiety po jej zatwierdzeniu trafi jako diagram i będzie można ją obejrzeć i cieszyć się z uczestnictwa w niej . Zobaczy się także fragmenty pracy:)

proszę o pomoc i wsparcie swoją osobą tych badań Pozdrawiam Agnieszka



